REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU GRAFICZNEGO
Z OKAZJI SWIAT WIELKANOCNYCH

Organizatorem konkursu graficznego z okazji Swigt Wielkanocnych jest Szkota Podstawowa
nr 4 im. Wojska Polskiego w Chelmnie.

. W konkursie biorg udzial uczniowie klas 1-3, oraz 4-8 szkoly. Prace konkursowe oceniane sa
odpowiednio na obu poziomach.

. Prace konkursowe przygotowywac mozna w parach.

Celem konkursu jest :

* rozwijanie uzdolnien i zainteresowan uczniow

* pielegnowanie tradycji zwigzanych ze swietami

* rozbudzanie odpowiedzialnosci za wspélne dziatanie

* rozwijanie nawyku uczestniczenia w wydarzeniach kulturalnych

* rozbudzenie efektywnego wspoétdziatania podczas pracy w parach
* rozwoj kreatywnosci

. Nad przebiegiem konkursu czuwaja nauczyciele informatyki.

. Do konkursu zglasza¢ mozna kartki Swigteczne, animacje, krétkie filmy, prezentacje
multimedialne. Wszystkie zglaszane prace powinny zawiera¢, zyczenia Swigteczne.

Prace przygotowywa¢ mozna w programach: Paint, Gimp, Pivot Animator, Krita, Canva,Power
Point oraz w kazdym dowolnie wybranym przez uczestnika programie graficznym.

. Uczen/uczennica zglaszajacy prace do konkursu wyraza automatycznie zgode na jej publikacje

na szkolnym kanale facebook. Wszystkie prace konkursowe beda tam zaprezentowane.

Przy ocenie prac konkursowych pod uwage brane sa:
* zgodno$¢ z tematem
* oryginalno$¢ przedstawienia tematu



